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1. INTRODUGAO

O Projeto Educativo 2025-2028 (PE) tem na sua génese a consciéncia de que a educacéao se
confronta com desafios globais sistémicos, relacionados com a crise das democracias e a
generalizacao da Inteligéncia Artificial (IA) a todas as dimensdes da vida humana. Em época de crise
e de incerteza, a escola publica vé-se confrontada (mais uma vez) com novas exigéncias,
implorando por respostas para velhos e novos problemas. A resposta da teoria educativa, hoje
como no passado, assenta na urgéncia dainovacgao pedagogica. Partindo de uma conceptualizagao
produzida pelo Conselho Nacional de Educacédo (CNE), entende-se por INOVAGCAO PEDAGOGICA
“um processo fundamentado, situado e intencional de concecéo, desenvolvimento e avaliagdo de
mudancgas nas praticas educativas, focando-as nos educandos e na aprendizagem, e orientando-
as para a construgdo de uma educacdo e de uma sociedade (cada vez mais) humanistas e
democraticas”.’

Tal acecgao significa que a inovacao pedagodgica ndo é algo que se adquira como produto ou
decorra de uma simples formulacao de expectativas e boas vontades. Resulta, antes de mais, de
um equilibrio de vontades, de um diagndstico rigoroso e de uma convergéncia de propdsitos e
ambicdes. A auscultacao da comunidade educativa revelou essa vontade de mudanga. O novo
projeto educativo, na sua visdo e no seu plano de agéo, ndo pode adquirir uma feigdo distinta da
que lhe foi tragada em debate publico, em que se reconhece que “conferir um sentido social a
educacgéo e ainovagéao pedagdgica implica empreender esforgos para assegurar uma educagéo de
qualidade para todos, assente em valores humanistas e democréaticos como a liberdade, a
responsabilidade social, a solidariedade, a incluséo, a justica, a equidade e a interculturalidade”.?
E este o desafio. Pertence a CNE a definicdo de trés dominios estruturantes em matéria de inovagéo

pedagégica:

# educacdo inclusiva
¢ relagdo com os contextos

4 concecao e gestao do
curriculo

¢ abordagens pedagagicas

4 educagdo para uma cidadania

democratica 4 as condi¢cdes em que se

desenvolve

¢ educagdo para a
sustentabilidade

¢ educacdo digital

¢ educacao para a aprendizagem
ao longo da vida

4 monitorizacdo e avaliagdo

"Recomendacao_lnovacao_Pedagogica_nas_Escolas.pdf.
2 |bidem.
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2. FUNDAMENTOS

Explanados os desafios da inovagdo pedagdgica, trazidos ao debate publico através de um
conjunto de eixos estratégicos®, importa recordar que as transformagdes educativas recusam
choques violentos. Mudar a cultura pedagdgica e organizacional de uma escola leva tempo,
pressupOe estabilidade, solidariedade e didlogo institucionais e uma abertura ao exterior, a
comunidade. O contexto sociocultural do territério, a auséncia de participacdo dos pais e
encarregados de educacéo navida escolar e o ambiente geral de incerteza constituem desafios ndo
despiciendos. Mas uma cultura de inovagdo procura sobretudo a superacdo dos desafios,
aproveitando as oportunidades criadas em processo de alinhamento com as politicas publicas de
educacéo.

Este equilibrio dificil, mas necessario, entre as exigéncias da inovagado e o compromisso com a
qualidade e o rigor do servigo publico de educacgéo justifica os limites autoimpostos em matéria de
opcdes estratégicas. Com efeito, atendendo aos fracos progressos em matéria de inovacao
pedagdgica, revelados no Relatdério de avaliagdo do projeto educativo 2024-2025,* era sobretudo
necessario estabelecer a prioridade do paradigma “Aprendizagem centrada no aluno”,
inscrevendo-o como “Visdo” a partir da qual se estabelecem dois eixos instrumental e
conceptualmente subordinados. O plano de agao sera assim gizado a partir dos seguintes eixos

estratégicos:

Educacao
digital e
Competéncias
para o futuro

Aprendizagem
centrada no
aluno

Educacao pela Arte,
Ciéncias e Desporto

Imagem 1: Grafico com eixos estratégicos.

3 Foram eles: Aprendizagem centrada no aluno, Inclusgo e Equidade Educativa, Sustentabilidade e Cidadania
Global, Educacédo Digital e Competéncias para o Futuro, Valorizacdo da Educacédo Profissional e da
Aprendizagem ao Longo da Vida, Formagéo e Valorizagdo dos Professores, Educagéo pela Arte e Cultura.

4 Relatério de avaliagdo do projeto educativo 2024-2025: Meta ndo cumprida, Fomentar a inovagcéo pedagégica
e organizacional (p. 4).
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O eixo aprendizagem centrada no aluno consubstancia uma mudanca de paradigma que nao
representa grande novidade em matéria de conceptualizagcdo, uma vez que a sua teorizagao
remonta ao pds |l Guerra Mundial.® Trata-se de promover pedagogias ativas a partir de problemas,
envolvendo os alunos na construgdo e na definicdo de sentido(s) para o conhecimento. Tais
mudancas de processos e dindmicas educativas, complexos e nem sempre consensuais, podem
beneficiar de uma “Orientagdo Local e Sistémica”, convidando a uma convergéncia com o conceito
de “Peniche Cidade Educadora”. A integragcdo do projeto educativo no modelo das cidades
educadoras legitima-se no principio de que a Cidade Educadora “tem personalidade propria,
integrada no pais do qual faz parte. A sua identidade é, por conseguinte, interdependente do
territério em que estéa inserida” (Carta das Cidades Educadoras, “Predmbulo”)®. Trata-se, por um
lado, de assumir a escola como promotora de uma cultura de cidadania que responda aos desafios
globais de crise, incerteza e mudanca. Por outro, de compreender a escola como elevador social
num territério com défice de escolarizagdo’, promovendo o conhecimento como instancia de
transformacéao e realizagdo, inovando num quadro de solidariedade e de uma comunidade de
valores. Finalmente, Peniche Cidade Educadora deve reconhecer, como boa parte do pais, a sua
predisposicdo multicultural de cidade de inclusdo, redesenhando a identidade cultural do seu
territério.

A promocao da inovagado pedagégica através de uma pedagogia centrada em problemas e
projetos encontra no territério de Peniche um conjunto diversificado de recursos pedagdgicos. O
patriménio cultural e natural® fornece recursos diversos para edificar cenarios de aprendizagem
inovadores, seja para aulas externas, projetos de turma, dominios de autonomia pedagdgica (DAC)
ou projetos inter e transdisciplinares para os diferentes percursos formativos. A educacéao pelo
patriménio visa promover a consciéncia, a valorizagado e a preservagcao do patriménio, além de
fortalecer a identidade cultural do territdrio e reforgar a responsabilidade individual e a cultura de
cidadania.

O recente investimento publico em equipamentos tecnolégicos na Escola Secundaria de
Peniche promove o seu alinhamento com as politicas publicas de educagao, enquanto recai sobre
nds a responsabilidade de colocar tais equipamentos ao servico do desenvolvimento de
competéncias digitais e tecnoldgicas nos diferentes percursos formativos. Sente-se, em face desta
circunstancia, a necessidade de tornar as escolas do concelho mais eficazes na promogao do
conhecimento e de competéncias essenciais para o século XXI, reforgando igualmente ainclusédo e

a cidadania para um mundo global. A inovacdo pedagdgica pressupde o trabalho colaborativo dos

5 Cf. David P. Ausubel, Aquisicdo e Retengdo de Conhecimentos: Uma Perspectiva Cognitiva, Lisboa, Platano Editora,
2000.

6 Carta das Cidades Educadoras | Associagéo Internacional de Cidades Educadoras.

7 Para uma caracterizacao geral e especifica do municipio vide Carta Educativa do Municipio de Peniche | CM
Peniche.

8 Vide Anexo II.

Pagina 6 de 19


https://www.edcities.org/pt/carta-das-cidades-educadoras/
https://www.cm-peniche.pt/viver/carta-educativa
https://www.cm-peniche.pt/viver/carta-educativa

educadores e uma reconceptualizacdo das atividades e dindmicas de aprendizagem, para o que
s80 necessarios recursos tecnoldgicos e equipamentos adequados. Os Centros Tecnolégicos e as
Salas LED, assim como clubes e projetos, potenciam a criacdo de cenarios de aprendizagem
inovadores através de atividades curriculares e extracurriculares. Esta ¢ a lista de ofertas da escola
secundaria:

Centro de Formacgao Desportiva — Surfing
Clube Ciéncia Viva

Clube de Direitos Humanos

Clube de Teatro

Clube de Voluntariado: Missao Servir

Desporto Escolar

Eco - Escolas (bandeira verde)

e  EscolaAzul (bandeira azul)

e  Escola Embaixadora do Parlamento Europeu

e  Escola Promotora de Saude (selo escola saudavel — nivel 3)
e Olimpiadas

° Parlamento Jovem

e Plano Nacional das Artes

e Plano Nacional de Leitura

e  Radio Escolar

e Rede Escolas Anticorrupgao

e  Centro Tecnolégico Especializado (Digital)

e  Centro Tecnoldgico Especializado (Informética)

Ja o eixo Educacao Digital e Competéncias para o Futuro merece uma definicdo conceptual
que, mesmo em termos sumarios, enquadre o plano de acdo e a sua integragdo no curriculo
nacional. As dreas de competéncias foram definidas pelas instituicdes europeias no documento
Key Competences for Lifelong Learning, European Comission e estao organizadas nas seguintes
areas de competéncias: Multilinguas, Matematica, ciéncia, tecnologias e engenharia, Digital,
Pessoal, social e aprender a aprender, Cidadania, Empreendedorismo e Consciéncia cultural
e expressdo. Atendendo a centralidade do digital no contexto institucional atual (nacional e
europeu), importa olhar de perto para as competéncias digitais que a Comissao Europeia define no
documento referido:

"... A competéncia digital envolve o uso confiante, critico e responsavel das tecnologias digitais para
aprendizagem, no trabalho e para participagdo na sociedade. Inclui literacia em informacéo e dados,
comunicagéo e colaboragéo, literacia mediatica, criagdo de conteudo digital (incluindo programacéo),
seguranca (incluindo bem-estar digital e competéncias relacionadas com a ciberseguranga), questbes
de propriedade intelectual, resolugdo de problemas e pensamento critico”.®

Considerada na sua complexidade, que inclui a mais recente introdugcdo de sistemas de

9 Key Competences for Lifelong Learning, European Comission, 2019, p. 10. Link: Key competences for lifelong
learning - Publications Office of the EU. Vide Anexo I.
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Inteligéncia Artificial,’ o presente documento deve estabelecer o modo de integragdo das
competéncias digitais no curriculo e nas dindmicas e estratégias de ensino e aprendizagem" a
partir de trés possibilidades: A) como um tema interdisciplinar, as competéncias digitais sao
entendidas como transversais; B) Como uma disciplina separada ou C) Integradas noutras
disciplinas.’ A existéncia de Centros Tecnoldgicos especializados (Informatica e Digital), pode e
deve desbravar caminhos na definicao de opcdes estratégicas para a educacéao digital.

Em relagéo ao eixo Educacéo pela Arte, Ciéncias e Desporto, a literatura da especialidade™
aponta um conjunto ndo despiciendo de vantagens:

(A) a arte estimula a criatividade, a imaginagéao e a expressao, enquanto a ciéncia fortalece o

raciocinio légico, a observagao e a analise;

(B) promove uma visdo mais ampla do conhecimento, rompendo com a fragmentacéo das

disciplinas e incentivando a colaboracéo;

(C) permite a criacdo de experiéncias de aprendizagem mais dindmicas e interativas,

envolvendo os alunos de forma mais ativa no processo de conhecimento;

(D) pode ajudar os alunos a aprender de forma mais eficiente e a desenvolver uma maior

compreensao dos conceitos cientificos;

(E) a colaboracdo em projetos artisticos e cientificos fomenta as habilidades de

comunicacao, trabalho em equipa e resolucao de conflitos;

(F) aarte e as ciéncias podem tornar a educacao mais interessante e envolvente, motivando

os alunos a aprender de forma mais ativa e criativa.

A educacao pela arte e pelas ciéncias pode assumir-se como motor de desenvolvimento de
metodologias de ensino que promovam a aprendizagem baseada em projetos, em pesquisa e
experimentacao e na resolucado de problemas, mobilizando diferentes areas do saber numa
perspetiva integradora e ndo cumulativa, em suma, promovendo o pensamento critico e a
criatividade.

Conscientes de que uma transformacgéao paradigmatica em educagao é complexa, desafiante
e exigente, em especial em tempos de incerteza, assumimos um plano de agéo que visa sobretudo
a mudanca processos educativos. O desafio é 6bvio, mas consideramos que a concretizagéo
deste projeto educativo constituirda uma etapa necessaria para que, numa fase subsequente, se
possa promover um Projeto Piloto de Inovacao Pedagadgica (PPIP), na medida em que este visa
desenvolver uma “escola inclusiva, flexivel, inovadora e diferenciadora, que responda aos

desafios do mundo atual e as expectativas dos alunos e da comunidade, procurando valorizar a

identidade do ensino secundario e diversificar as suas formas de organizagédo”, projeto

1% Vuorikari, R., Kluzer, S. and Punie, Y., DigComp 2.2: The Digital Competence Framework for Citizens, EUR
31006 EN, Publications Office of the European Union, Luxembourg, 2022, ISBN 978-92-76-48882-8,
doi:10.2760/115376, JRC128415.

" Elencam-se oito competéncias digitais consideradas essenciais: Avaliar dados, informagées e conteddos
digitais; colaborar por meio de tecnologias digitais; gerir identidade digital; desenvolver conteudo digital;
programar/codificar; proteger dados pessoais e privacidade; proteger saude e bem-estar; identificar lacunas
de competéncia digital. Cf. European Commission/EACEA/Eurydice, 2019. Digital Education at School in
Europe. Eurydice Report. Luxembourg: Publications Office of the European Union.

2 Digital Education at School in Europe, p. 28.

3 Vide bibliografia final.
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regulamentado pelo Despacho n.° 9128/2024, de 12 de agosto, alterado pelo Despacho n.°
4517/2025, de 11 de abril. Certamente que tais sucessos exigem liderangas esclarecidas nos
planos cientifico, pedagégico e organizacional, e uma vontade de apontar a exceléncia num
quadro de valores humanistas e sociais, pois recordando o grande épico...

Porque dos feitos grandes, da ousadia
Forte e famosa, o mundo esta guardando.

3. PLANO DE ACAO

O plano de acao esta estruturado em funcao de eixos estratégicos, objetivos estratégicos e
objetivos operacionais. A avaliagdo assumirda uma dimenséo essencialmente qualitativa, pese

embora os indicadores quantitativos que seréo avaliados no fim do ciclo de trés anos.

1. Desenvolver metodologias baseadas em
problemas e projetos

2. Privilegiar a interdisciplinaridade e os
projetos integradores no ensino

profissional
Promover
aprendizagens baseada
em metodologias ativas 3. Atualizar procedimentos de avaliacéo dos

processos educativos e dos resultados
académicos

4. Reforgar o suporte psicoldogico e
socioemocional dos alunos

5. Estabelecer parcerias com instituigdes
cientificas, culturais e empresariais

Objetivos Operacionais

A) Aprendizagem centrada no aluno
Objetivos estratégicos

Promover o trabalho

colaborativo ) o
6. Investir na capacitacdo docente para

novas metodologias e para o trabalho
colaborativo

7. Incluir os Pais e Encarregados de

Valorizar a ~ S
Educacéo nas dindmicas da escola

responsabilidade dos
estudantes e das
familias no percurso
educativo dos alunos

8. Reforgar a participagao civica, a autonomia e a
responsabilidade dos estudantes
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Promover a literacia
digital dos alunos e
formandos

Desenvolver competéncias digitais em
contexto curricular

Promover a ética e a responsabilidade social no
uso de sistemas digitais

B) Educacao digital e
Competéncias para o Futuro

Promover a literacia
digital dos docentes
e ndo docentes

Objetivos estratégicos

Objetivos Operacionais

Investir na capacitagdo docente para a literacia
digital

Incorporar as artes
como elementos
essenciais no curriculo

Valorizar a identidade
cultural e promover
diversidade na
educacgao

Objetivos estratégicos

C) Educacao pela Arte, Ciéncias e Desporto

Promover uma
educacéao para a
sustentabilidade

Objetivos Operacionais

1. Estimular pensamento critico, a criatividade

e ainclusao através da arte

2. Desenvolver a abordagem educacional

STEAM™

3. Desenvolver projetos inter e/ou

transdisciplinares em torno do patrimoénio
local

4. Promover o conhecimento através de

atividades de natureza cultural, cientifica e
artistica

5. Desenvolver projetos que promovam a

educacao para a sustentabilidade a partir
das realidades locais

6. Promover a literacia financeira

4 O STEAM é uma abordagem educacional que reconhece a importancia de conectar as areas de Ciéncia,
Tecnologia, Engenharia, Artes e Matematica no processo de aprendizagem. Em vez de focar em aulas tedricas
e isoladas, o STEAM incentiva a criacdo de projetos praticos e interdisciplinares, onde os alunos aplicam os
conhecimentos adquiridos para resolver problemas do dia a dia.
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Objetivo estratégico: Promover aprendizagens baseadas em metodologias ativas

Objetivos operacionais

EA-M1 - Desenvolver
metodologias baseadas em
problemas e projetos.

Meta do ciclo

80 % dos docentes
aplicarao pelo menos
uma metodologia ativa
nas suas praticas letivas

Promover a diversidade de metodologias
(projeto, problemas, estudo de caso,
gamificagao, design thinking, microlearning,
etc)

Promover a aprendizagem colaborativa através
de trabalho de grupo/equipa

Promover mecanismos/instrumentos de apoio
que respondam aos atrasos graves de
aprendizagem

Indicadores

% de docentes com registo de praticas com
metodologias ativas em planos de aula ou relatérios.
N° de turmas com projetos pedagdégicos
desenvolvidos em contexto de aula.

N° de sessoes de formagao sobre metodologias
ativas realizadas.

Nivel de satisfagdo dos alunos sobre envolvimento
em metodologias inovadoras (inquérito anual)

EA-M2 -Privilegiar a
interdisciplinaridade e os
projetos integradores em todas
as ofertas formativas.

Implementar, pelo
menos, 1 DAC e 1 projeto
integrador anualmente
por turma, durante o
ciclo de formacao

Desenvolver os Dominios de Autonomia
Curricular (DAC)
Desenvolver Projetos integradores

N.° de projetos interdisciplinares realizados por curso

% de docentes envolvidos em atividades integradoras.

N.° de DAC (Dominios de Autonomia Curricular)
implementados.
Avaliagao qualitativa dos projetos integradores.

EA-M3 - Atualizar procedimentos
de monitorizagéo e avaliagdo
dos processos educativos e dos
resultados académicos

Criar instrumentos de
supervisao/intervisao em
todos os departamentos
curriculares

Promover mecanismos de supervisao
pedagdgica/intervisdo pedagogica

Monitorizar os resultados escolares de forma
integrada, considerando os referenciais: Oeste
e Nacional e o Projeto EQAVET.

N.° de sessOes de supervisdo/intervisdo pedagdgica
realizadas no quadro dos departamentos (por areas
disciplinares).

Variacao (%) dos resultados escolares por ciclo e
curso, comparados aos referenciais
regionais/nacionais (avaliagdo interna e externa).
Existéncia de relatérios de monitorizagéo trimestral
dos resultados escolares.

EA-M4: Reforgar o suporte
psicolégico e socio emocional
dos alunos

60% dos alunos
identificados estejam
envolvidos em agoes de
suporte psicolégico e
socioemocional até 2028

Reforgar o nimero de alunos que participam
em atividades extracurriculares (Desporto
escolar, clube de teatro, etc.)

Criar tertulias destinadas a aprofundar lagos
sociais entre os alunos

Envolver antigos alunos em campanhas de
informagéo sobre percursos académicos e
profissionais

Criar agbes a partir do desporto para
melhorar a saude mental dos alunos

Percentagem de alunos envolvidos em atividades
extracurriculares

N.© de tertulias realizadas e n.° médio de
participantes

N° de atividades desportivas com foco no bem-estar
mental

N° de campanhas com ex-alunos e participagao
registada

11



Objetivo estratégico: Promover o trabalho colaborativo

Objetivos operacionais

EA-M5- Estabelecer parcerias
com instituigdes cientificas,
culturais e empresariais

Meta do ciclo

Estabelecer ou renovar
pelo menos 30 parcerias
ativas com entidades
cientificas, culturais e
empresariais

Estabelecer parcerias com institui¢gdes locais
Estabelecer parcerias com universidades,
politécnicos e instituigdes cientificas
Estabelecer parcerias com museus e
instituigcoes culturais

Promover a colaboragédo de empresas em
dominios cientificos

Estabelecer parcerias com érgaos locais (CMP,
Juntas de Freguesia, IPSS, etc.)

Indicadores

N° de parcerias formalizadas (protocolos ou
memorandos assinados).

N° de atividades ou eventos realizados com parceiros
(ex: visitas, palestras, oficinas).

N° de alunos envolvidos em agdes com parceiros
externos.

Grau de satisfagado dos parceiros (medido através de
questiondrio simples).

EA-M6- Investir na capacitagao
docente para novas
metodologias e para o trabalho
colaborativo

Garantir que 90 % dos
docentes participem em,
pelo menos, uma agéao
de formacao sobre
metodologias ativas e/ou
trabalho colaborativo e
que 100 % das
disciplinas tenham
horarios com tempos
comuns para trabalho
em equipa

Organizar os horarios de forma a existirem
tempos comuns entre docentes que lecionem
a(s) mesma(s) disciplina(s) e/ou os mesmos
anos de escolaridade.

Promover formacgéao sobre trabalho
colaborativo

% de docentes que frequentaram agoes de formagao
interna ou externa sobre metodologias
ativas/trabalho colaborativo.

N° de agdes de formagéo promovidas no ano letivo.
% de turmas/disciplinas com tempos comuns
atribuidos no horario para trabalho colaborativo.

N© de reunides colaborativas realizadas por equipas
disciplinares ou interdisciplinares.

Grau de satisfagdo docente com a organizacéao dos
horarios e oportunidades de colaboragao (via
inquérito interno)

Objetivo estratégico: Valorizar a responsabilidade dos estudantes e das familias no percurso educativo dos alunos

Objetivos operacionais

EA-M7: Incluir os Pais e
Encarregados de Educacgéao nas
dindmicas da escola

Meta do ciclo

Fortalecer a
corresponsabilizacao
ativa das familias,
objetivando em 40% a
participagao das familias
nas atividades escolares

Acoes
Promover a criagdo de uma associagao de pais
Estimular a participagao dos pais e
encarregados de educacgao em atividades e
projetos
Desenvolver agdes de formagéao/culturais
destinadas aos pais e encarregados de
educacéao

Indicadores

° N° de eventos com participagéao ativa de

encarregados de educagéao

e Taxa de participagao dos pais nas reunides
e  Existéncia e funcionamento regular da associagéo

de pais

e N°de agdes formativas/culturais dirigidas as

familias

EA-M8: Reforgar a participagao
civica, a autonomia e a
responsabilidade dos
estudantes

Assegurar que todos os
estudantes tenham
oportunidades
estruturadas de
participacao
democratica, garantindo
que 100% das turmas sao
representadas em orgaos
consultivos, foruns ou

Integrar representantes da AE em processos
de consulta escolar.

Criar mecanismos de auscultagao dos
estudantes (Assembleia geral de alunos,
caixas de sugestoes digitais).

e Taxa de participagao dos alunos em auscultagoes

anuais.

. Grau de satisfagao dos estudantes relativamente

a participagao (inquérito anual).

e N.°de projetos e iniciativas co-construidos com a

AE.
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processos participativos e  Formalizar reunibes trimestrais AE—-
da escola. Diregao com plano de acompanhamento

Eixo estratégico B — EDUCAGAO DIGITAL E COMPETENCIAS PARA O FUTURO

Objetivo estratégico: Promover a literacia digital dos alunos e formandos

Objetivos operacionais Meta do ciclo 0 Indicadores
. % de alunos que usam ferramentas digitais em
contexto curricular (por autoavaliagao e registos
docentes)
. N.° de disciplinas/UFCD com planificagdo que integra

Atingir 90% de
alunos/formandos a

utilizar regularmente e Promover as competéncias digitais no contexto N . .
EB-M1: Desenvolver . . L ) JO competéncias digitais (validadas em conselho
R s ferramentas digitais em das diferentes disciplinas/areas de competéncia N
competéncias digitais em o - o o pedagogico).
) atividades curriculares e Promover a utilizagao dos Centros Tecnoldégicos L
contexto curricular . . % de trabalhos ou produtos digitais apresentados por
em, pelo menos, trés e das Salas LED

alunos/formandos anualmente.

e Resultados de avaliagao de competéncias digitais
com base em DigComp'® (nivel médio-alto = 70% dos
alunos em 2028).

areas disciplinares ou
UFCD por ano letivo

Garantir que 100% dos

alunos/formandos . % de alunos/formandos envolvidos nas agoes (dados
» participam anualmente e Desenvolver agdes sobre uso responsavel de de presencas ou plataformas)
EB-M2: Promover a éticae a . N o = :
- . em pelo menos uma sistemas digitais o N.C total de agdes realizadas por ano
responsabilidade social no uso ~ L . 0 Am i .
) S acao de sensibilizagao e Promover o debate entre os alunos /formandos e N.°deincidentes reportados relacionados com uso
de sistemas digitais - . . . . . .
sobre ética, cidadania sobre a netiqueta indevido de tecnologia
digital ou seguranga
online

Objetivo estratégico: Promover a literacia digital dos docentes e ndo docentes

Objetivos operacionais Meta do ciclo Indicadores
. . Certificar 100% dos e Promover formagéao continua especializada . .
EB-M3: Investir na capacitagao y - . . (; . P e 9% de docentes e ndo docentes com formagéo em
~ docentes e 80% dos nao sobre literacia digital . Lo . .
docente e ndo docente para a .. - " ~ competéncias digitais (certificada ou reconhecida).
. o docentes em niveis B1ou | e Desenvolver reflexdo critica sobre a relagao . .

literacia digital . . . s ~ e N.°de horas de formagéao interna e externa realizadas
superiores do referencial entre as tecnologias (digitais) e a edugéao or ano
DigCompEdu e Participar em agées internacionais de literacia P )

S DigComp - Quadro de Referéncia para a Competéncia Digital dos Cidadéos




digital (Erasmus +) e Resultados de autoavaliagdes DigCompEdu com
progressao anual positiva (minimo de 20% de progressao
cumulativa).

e N.°de acgdes internacionais e n.° de profissionais
envolvidos

Eixo estratégico C - EDUCAGCAO PELA ARTE, CIENCIAS e DESPORTO

Objetivo estratégico: Incorporar as artes como elementos essenciais no curriculo
Objetivos operacionais Meta do ciclo Indicadores

e  Promover o ensino das ciéncias através e N.9de projetos desenvolvidos que integram arte e

Implementar, pelo das artes ciéncias.

?r;‘:er::?;:iplri?:::ss e e  Estudar e divulgar o patriménio artistico e % de alunos envolvidos por ciclo e modalidade.
EC-M1: Estimular o pensamento articulempartes e q local em projetos educativos e N.°de produtos artisticos/cientificos
critico, a criatividade e a ciéncias. com a e  Realizar projetos artisticos interculturais: apresentados publicamente (exposigoes, videos,
inclusdo através das artes particip:;géo de 70% das pintura, musica ou teatro com temas apresentagdes).

turmas regulares e ligados as origens culturais dos alunos e Nivel de satisfagdo dos alunos (inquérito final =

profissionais imigrantes. 80% de avaliagao positiva).

i 0,
dCapac::tar BO/OI’josd p ® % de docentes formados em STEAM.
ocentes em abordagem . . o L . .

EC-M2: Desenvolver a STEAM e implementar, L PLomdoverforr;agaq esple;fllzc;aMem [ szllac%ag da eﬂcamafosprmetos (relatdrios
abordagem educacional STEAM'® | pelo menos, 1 projeto abordagem educaciona pedagogicos ou questiondrios).

piloto por ano letivo com e 9% de alunos que demonstram competéncias

essa metodologia STEAM.

Objetivo estratégico: Valorizar a identidade cultural e promover diversidade na educacgéo

Objetivos operacionais Meta do ciclo Indicadores
. 4 projetos sobre o e  Estudar e divulgar o patriménio local e N.°de projetos interdisciplinares realizados.
EC-M3: Desenvolver projetos P .j L. g P . pre) - P
. L patriménio local (cultural (cultural e natural) em projetos e 9% deturmas envolvidas.
inter e/ou transdisciplinares em . A . - . .
. e natural), envolvendo, educativos (Ciéncias Naturais e e N.°de produtos finais (roteiros, exposigoes,
torno do patrimoénio local , .. .
pelo menos, 75% das Humanas) videos, visitas guiadas, etc).

16 A Educacéo STEAM refere-se a uma abordagem educacional que integra as areas de Ciéncia, Tecnologia, Engenharia, Artes e Matematica. E uma metodologia interdisciplinar que visa
preparar os alunos para um futuro cada vez mais baseado em habilidades STEAM, promovendo a resolugédo de problemas, a criatividade e o pensamento critico. A Educagdo STEAM néao se
limita a ensinar cada disciplina de forma isolada. Em vez disso, interliga-as, criando situagdes de aprendizagem que exigem a aplicagéo pratica do conhecimento em diferentes areas. Essa
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turmas dos cursos e
profissionais

Realizar projetos sobre o patriménio local
com comparagao com o patriménio de
origem dos alunos imigrantes.

Participacao de parceiros locais (autarquias,
museus, associagoes).

EC-M4: Promover o
conhecimento através de
atividades de natureza cultural,
cientifica e artistica

Garantir que 100% dos
alunos/ formandos
participam anualmente
em pelo menos uma
atividade cultural,
cientifica ou artistica no
ambito de visitas de
estudo ou parcerias
internacionais

Reforgar visitas de estudo que tenham
como prioridade as ciéncias, a cultura e
as artes (local, nacional e internacional)
Desenvolver o programa de parcerias
internacionais para alunos/formandos
(adultos)

Promover agbes/atividades sobre outras
regides do mundo ou culturas

% de alunos/formandos envolvidos nas atividades
por ano.

N.° de visitas de estudo realizadas com foco
cultural/cientifico.

N.° de parcerias internacionais ativas.

Avaliagao dos participantes (= 80% de feedback
positivo).

Objetivo estratégico: Promover uma educacgéo para a sustentabilidade

Objetivos operacionais

EC-M5: Desenvolver projetos
que promovam a educacgao para
a sustentabilidade a partir de
multiplas realidades

EC-M6: Promover a literacia
financeira

Meta do ciclo

Implementar
anualmente, pelo
menos, 4 projetos de
sustentabilidade
envolvendo alunos de
diferentes niveis de
ensino, com impacto
local
(escola/comunidade)

Realizar agoes regulares
de literacia financeiraem
100% dos anos de
escolaridade obrigatoria
e outras modalidades de
ensino

Criar projetos e agoes educativas
relacionados com a sustentabilidade.
Realizar projetos sobre o patriménio local
com comparagédo com o patriménio de
origem dos alunos imigrantes.

Promover a participagédo em agoes
internacionais sobre sustentabilidade
(Erasmus +)

Criar oficinas praticas de literacia
financeira;

Integrar aa literacia financeira em
disciplinas como Matematica, Economia,
ou TIC e na Area de Cidadania e
Desenvolvimento

Realizar workshops sobre finangas
pessoais

Realizar projetos para alunos adultos
(EFA, Qualifica, PLA)

Indicadores

N.¢ de projetos desenvolvidos por ano.

% de turmas/alunos envolvidos.

N.° de parcerias externas (municipio, ONG,
empresas).

Avaliagdo de impacto local (ex: redugéo de
residuos, melhoria de espagos, participagéo
comunitaria).

N.° de agdes internacionais e n.° de participantes

N.° de agbes formativas realizadas.

% de alunos por nivel/modalidade envolvidos.
Parcerias estabelecidas com instituicdes
financeiras ou organismos reguladores.
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4. APROVAGAO DO PROJETO EDUCATIVO

Como determina o Decreto-Lein®75/2008, de 22 de abiril, alterado pelo Decreto-Lein®137/2012,
de 2 de julho, é da competéncia do Conselho Geral aprovar, acompanhar e avaliar a

implementacgéo do PE.

5. DIVULGAGAO DO PROJETO EDUCATIVO

O PE é apresentado a comunidade educativa e divulgado através dos meios de comunicacao
digital.

6. AVALIACAO/MONITORIZAGAO DO PROJETO EDUCATIVO

O acompanhamento e avaliacdo da execucao do PE é da responsabilidade do Conselho Geral,
com base no relatério anual a apresentar pela EAIMP, como determina a alinea c) do numero 1

do artigo 46.° do Regulamento Interno.

7. VIGENCIA

O presente PE vigora entre os anos escolares 2025/2026 e 2027/2028.
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10. ANEXOS
ANEXOI
O Quadro de Competéncias Digitais para Cidadaos (DigComp)

Fonte: Digital Education at School in Europe, p. 38.
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Anexolll
Lista do patriménio Cultural e natural de Peniche (Incompleto)

1. Patrimonio Cultural (Material)

¢ Igreja da Ajuda

* |greja da Misericordia

¢ Igreja de S. Pedro

¢ Igreja da Conceigéao

elgreja da Senhora da Conceigao (Atouguia da Baleia)
¢ Igreja de S. Leonardo (Atouguia da Baleia)
¢ I[greja de S. Sebastido (Serra d’El Rei)

* Santuario dos Remédios

¢ Fortaleza de Peniche

¢ Forte da Consolagéo

2. Patriménio Cultural (Imaterial)

* Rendas de Bilros

* Lendas

3. Patriménio Natural

¢ Arquipélago das Berlengas

¢ Ponta do Trovao

¢ Dunas

4. Museu da Liberdade e Resisténcia

5. Museu das Rendas de Bilros



